PRONTO , 5
ANIMATORE  AnimaGiovane

PRESENTAZIONE SUSSIDIO - PLAY - PRONTOANIMATORE.IT



Il tema di questo sussidio ¢

IL FUTURO DA i /
COSTRUIRE B - %

- attraversole = .

POSSIBILITADI | /<
IMMAGINAREE @ /¥,
REALIZZARE | ¢

Con 'ambientazione delle |
STORIE DI VIAGGI |
AVVENTUROSI ¢

Per riscoprire i
TQLENTI DI CIASCUN"
: E VALORIZZARE
“TUTTA LQ CONUNITQ
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! COSTPUIP[ Il fUTUPO IN’ |

Uno strumento che, attraverso una sto

giochi, attivita e riflessioni, aiuta a parlare

con bambini, bambine, ragazze ¢ ragazzi e

# del FUTURO: cosa immaginiamo ci aspettl" -

Cosa possiamo fare per reallzzare insieme
un mondo migliore?

La storia e scandita da 12 podcast unmodo -
per ricordarsi di METTERSI IN ASCOLTOI % 3o
una controtendenza rispetto alle i immagini d1 B
cui siamo saturi e una possibilita per
't ritrovare una dimensione di ricercae |

>J/ attenzione attraverso un diverso linguaggio. -~ \\

Siete pronti a lanciarvi in questo viaggio?
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Lideazione di questo sussidio parte dalla constatazione che sempre

piu ci rendiamo conto come i grandi eventi che stanno affliggendo P 1\
questi anni (Ia pandemia, la guerra, il cambiamento climatico, ...) {\al ;
stiano segnando fortemente la speranza verso un futuro. Wola
Tra i bambini e i ragazzi serpeggia il sospetto non solo che non _—
ci sia niente di meglio all’'orizzonte: spesso la sensazione ¢ che oy

NON CI SIA PROPRIO NESSUN FUTURO AD ATTENDERCI.

Per questo motivo questo sussidio ¢ un impulso alla partenza,
__— al mettersi in viaggio, a immaginare e a realizzare il futuro insieme,
“"7 © senza scoraggiarsi, ma lasciandosi ispirare dal bene e dalle belle
- storie che popolano il pianeta, nonostante tutto!
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- viaggio...ne vale la pena!

11 talento non e lo scopo della nostra vita, ma ¢ qualcosa che ci puo
aiutare a vivere meglio e a costruirci come persone; sicuramente =
non ¢ innato, per questo motivo BISOGNA METTERSI IN VIAGGIO
per ricercarlo, coltivarlo e affinandolo continuamente, dandosi la
possibilita di sbagliare come fase inevitabile.

Ogni tappa contiene una sezione dal titolo “il viaggio dei talenti” N
che riporta consigli utili e suggerimenti per scoprire e coltivare
il proprio talento: un modo per ricordare a bambini e ragazzi
che c’¢ un viaggio piu 0 meno lungo da fare per credere sempre
di piu in se stessi e in coloro che ci circondano, ma di fare questo




m Aoy

Ognuna delle 12 tappe ¢ scandita dalla storia dl un

=

viaggio avventuroso. (L2
. K

Ogni viaggio ¢ un pretesto metaforico per raccontare f‘, ;i?"(,}{
un elemento del viaggio da tenere sempre in considerazione. —
\

Ogni storia contiene al suo interno un oggetto strano,
che e anche simbolo della tappa e del viaggio di ascolto
di se stessi, un viaggio nella scoperta del proprio talento e
(% ~dei talentl di coloro che ci circondano.
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\ Lantica famiglia Van Trapper da secoli tramanda
il metodo VAN che prevede 11 storie di viaggi
_y,avventur0s1 a cui ognl erede della casata deve
| aggiungere una propria storia originale. ,
Ramingo Van Trapper ¢ 'ultimo erede y .
rimasto e a sua volta non ha piu eredi. o
~ Per questo motivo ha deciso di /
raccontare le storie in un

\/» programma radio

% “PLAY - inizia I'avventura” e di
- chiedere ai suoi ascoltatori di
-,costrun'e I'ultima storla da

~ _Slete pronti?
Allora premete PLAY Inlzla l’avventura'
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R’éiiﬁiligo non ha-ﬁlgli"b' figlie ed ¢ m
cammino da quando se lo ricorda.
n molti lo definiscono un nomade

1n glramondo, ma Iu1 ¢ sempllcemente :
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Imparare anon rimandare.

Lasciare il
portosicuro  PARTIRE  toesiconee |

esperienza.

Imparare a zestue cid che non

Un QOI o avevamo previsto.
il]aspcttato SCOMRE Cogliere la bellezza di cid che &

inaspellato.

LA MAPPA

CONCETTUALE

AT ST BN O e L

apfernmetlmrsl in cose derel
(lll folore SPERIMENTARE. ™<=
€1 mare

TIT0L0 PAROLA ‘ QL & ‘ S ——

II - ANDARE

CHIAVE

Imparare ariconoscere i
propri errori.

Larotta . i
delmondo  SBAGUARE  cooinconno. §

errore.

. - Prfndere consape»olegna%i X
D poter sognare e avere desideri
ll VI‘lgglo S%No per il futuro.
SIl“a llllla Scoprire di poter essere

artefici del proprio destino. Tempesta e
. . Rl M‘m
di sabbia! R

= . AT T

Riflettere sulle esperienze
vissute.

Comprendere I'impatto dei
cambiamenti nella nostra vita.

Scoprire che si ha la possibilita
di costruire e trasformare le
cose attorno a sé.

. e EELERA s

Attacco alla REALT

diligenza Campeniere st Testa tr: il de
< - SC?IID:F provare a fare qualcosa cstla tra PARTECI-'PARE
nelle diverse occasionl. Prenderci cura di cio che ci
le nuvole citcondaltraverso vions
concrete.

£ el S - s

. . Hpmprcndcrc la ﬁcccssim
Lingrediente PROGETTO TagEhungere L prope obetiv
lllallcalltc Sviluppare reali posslhllna per

raggiungere le proprie mete.

TR e A s = <=

Mettere i propri talenti a

ll battito disposizione del gruppo.
CONNMMRE Imparare a riconoscere e

. .
dl mani valorizzare i talenti di chi mi

circonda.

I-IMMAGINARE

PR, BRI T

Condividere insieme alle altre

IIT - RITORNARE

. e nele esperienze ¢ il ¥ P H i i
L):llalll 0 SEIII[)I]CI CONNETTERE Bﬁﬁiﬁlfvfsii‘iﬁr ennect (AO_S‘a ‘VUOl‘dl SCRIVERE il mmaginare
regole (piu una) Goliaredlegami e imparare piu bello? FUTURQ it
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lasmke il
'PORto SiCURO

OBIET TIVL Imparare a non rimandare,
Trovare 1l corggio per IZANe U mova espe-
rien.

TEMATICA:

PARTIRE

Quando twito ¢ pronto, ks ten-
agione di non partive potreh-
B anch
di quello che non conoscia- |
i, di non uscire a portare
a lermine il viageio o di non
aver calcolato tulli i proble-
mi possibili 0 Fignoto, ancora,
che ci aspelta..non resta che
partire! Abbiamo le nostre ri- |
sarse, sappiamo quello che
possiamo fare e non dobbia- |
mo farei occare dalla panra
et avere fa forza i spinger-
ci verso quello che il mondo
Tl offrived, 1 eoriggio vien
vigiando ¢ per questo ¢ me-
lio non vimandare: a meta da
rziingere of aspella, gquindi

Al nonne di Lars saveva sempre fatto il cacciatore di tesori marini. Nei fiordi norvegesi.

* dove abitavano. il mare profondo risucchin navi ¢ vaseelli fin dalPantichiti e il nonno e

dli Lars st immergeva per recuperare antichi lesord. Lars aspeltava suo nonng vieino %

al faro, con il cannocchiale cercava di vedere lesallo momento in cui il-sollomari- - -

yeva dallaequa. | liva sempre uno ded tesord ehe il nonno gli aveva B

~ portalo, una ¥ 10 finita negli abissi chissi quanti secoli fa. Ora B

- Lars & grande ¢ si prende cura del sotloimaring che: SUO OO gli ha Jasciato, Ma hui |
- nonsi immerge mai. 1 mare & picno di tesord i i’ the tervibili

~ Lars non a\'mmmdumnlu:lolehgum i questi mostri nei | ndillggmdcdd

nonng. Calamar giganli che 1 risucchiano la faccia con i coli, halene con lo
stomaco cosi grande da ingoiare una portaere, serpenti marini ehe 1 stritolano i

= i. 11 nonno gli trice sul braccio, diceva che glielaveva falla

ll!crnm: del mare non ha b mai Lars, nem adesso che &

in ordine il soltomarino del nonno, un giorno pi-

il pavimento noti una piceola fessura, con Nunghia riesee a tivare oo un pes-
carta. Sona ghi appunti dell'ultimo tesoro che il nonno stava cercando prima di *

- morire. Li aveva naseosti per evitare che qualeuno i trovasse per slmglh 1l desting

Ii ha affidati a Lars.

Come poleva lui, t.'lle non aveva mai Lasciato il porin sicuro, partire per gli abissi?
¥4 i su e i, dalla tasea eade la
¢ zliele ha lasciale suo numm,iul non

PRESENTAZIONE SUSSIDIO - PLAY - PRONTOANIMATORE.IT

are. La paurn £
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¢ ora di iniziare il viaggio che
ahbizmo tanto aspeltato! 8

LA FORCHETTA

Nelli nostea sloria

e

I IL VIARGGIO DEI

TALENTI

W momento di partire per una
MV veniura € wvemo-
dione forte: quante volte ri-
controlliamo di avere messo
tulto in valigha La partenza
melle in gioeo le nostre G-
AN € ma
mitane gualcosa
i seomoseiuto. Con un buon
L‘qlllpeu:m:m'llln ol sentia-
1m0 it sicurd, i rimane una
parte che deve fare il nostro
CHONE VeI CorgEio.

“Prefwerati da womo, da don-
o, e dpniannedn veehi i so-
lia i casa, fallo da sogn-
tare ¢ da sognalrice! Lancia
i eware gualche frasso avan-
Ui, i aprini la strada!”

i viaggio Ia w:m:hl.a r-s-~ 26
clietta d'argento ¢ il simbolo di fiducia diun
nenng, mE per it noi abituati 2 Nedm:z@ aE

| lmulu. la forchetta sappiamo che & un po'la

ngiare! Se la forchetia &

SICURO - PARTIRE - FORCHETTA

CIARE IL PORTO

PRONTO

ANIMATORE = AnimaGiovane

STAR



. T Y
ST~ #

PERCORSI D

N

Questo libretto contiene due percorsi I~
di preghiera suddivisi su 12 tappe,
ovvero 24 momenti in tutto per | o
pregare con bambini e ragazzi Al -~

sul tema della speranza. T s S

T S - ~ PERCORSI DI PREGHIERA #
Un viaggio legato al sussidio di _

animazione “PLAY - Storie da viaggio”
per pellegrini di speranza,
(7\ ~ due itinerari sui luoghi di fede e
; ~sulle strade di speranza.
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prokTo
- ANIMATORE

Non e solo un sr[o da cui pu01 scarlcare tutto il materiale e gh allegatl del sussull
1ma anche un portale sul quale potrai trovare a tua disposizione contenuti gratmt
r animare: attivita formative, giochi, laboratori su diverse tematlche e
leCI'Sl largel d’eta; ma anche materiale per continuare a crescere
: formars1 e rlﬂettere sull essere anlmatorl educativi.

ONTOQNINQTORE IT
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STORIEDAVIACEID [ STORLE DA Y1ACCI0

BAMBINi R ANiMATOR

T-shirt colorata e bianca T-shirt colorata e bianca
con stampa colorata fronte con stampa colorata fronte

COLORI DISPONIBILI SIA PER T T I S W 7
BAMBINI SIA PER ANIMATORI 49/38 52/u1 55/44 6U/u8 70/50 72/53 /56

IR (Ve rosso (@RANCIO) (IGEE) "= o s

incm 6U/U8 70/50 72/53 T4/56 76/59 78/62 "

9
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